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Aufgabe 1 Delaunay-Triangulierung 20 Punkte

Schreiben Sie ein Programm, dass die Delaunay-Triangulierung einer Menge
P = {pi,...,p,} C R? von n Punkten in der Ebene randomisiert inkrementell
berechnet.
Verwenden Sie dazu folgenden Algorithmus:
Trian(P%Y) sei die Delaunay-Trianglulierung nach den ersten 4 — 1 Schritten.
e Wihle p; zufillig aus P\ PU~Y aus.
o PO — Pi-1{p}
e Finde das Dreieck {q,r, s}, in dem p; liegt.
e Fiige die Strecken p;q, p;T, P;S ein.

e Fiir jedes neu erzeugte Dreieck teste, ob im Inneren des Umkreises ein Punkt
aus P liegt.

e Falls ja, "flippe” die entsprechende Kante.

e Fahre so lange fort, bis keine Kanten mehr ”geflippt” werden miissen.

Kommentieren und testen Sie Thr Programm ausreichend und erstellen Sie eine
ausfithrbare .jar Datei, die Sie ihrem Tutor per Mail schicken.

Sie brauchen die Laufzeit des Algorithmus nicht analysieren.



