Linus Ververs . A . 5 i)
AG Software Engineering Frge HiniversTias e f
Institut far Informatik

Fachbereich Mathematik & Informatik

Seminar / Proseminar:

Entscheidungen im Software
Engineering

Lernziele - Organisation - Themen



LA SO
. . oq o8 ‘,sv 'P', .
Freie Universitat ;/3 Berlin
7 7 o,
Q"NS\‘?‘)‘%

Wer bin ich?

* Linus Ververs

Wissenschaftlicher Mitarbeiter | Arbeitsgruppe Software Engineering seit April
2022

« Promotion zu Paar-Programmierung

B.Sc. & M.Sc. Informatik an der FU Berlin | April 2016 — September 2021

 Kontaktdaten:

Raum 007 in der T9 / Mail: Linus.Ververs@fu-berlin.de

Seminar / Proseminar: Entscheidunagen im Software Engineering


mailto:Linus.Ververs@fu-berlin.de

Freie Universitat if Berlin
Was ist das hier? Seminar / Proseminar?

 Proseminar:

« Begleitveranstaltung zum Modul ,Wissenschaftlichem Arbeiten in der
Informatik”

« FUr Studierende in der Regel die erste Hausarbeit im Studium
(und i.d.R. die einzige vor der BA)

e Seminar:
« Teil des Masterstudiengangs Informatik
» Vertiefungsbereich Bachelor Informatik
« Studierende haben Erfahrung im wissenschatftlichen Schreiben

Seminar / Proseminar: Entscheidunagen im Software Engineering 3



Freie Universitat B8

Lernziele: Wissenschaftliches Arbeiten

Was erwartet inr methodisch zu lernen?

5D D A

Jeder Uberlegt 5 Minuten Wir sammeln
3 Minuten fir sich Konsolidierung gemeinsam im
mit dem Partner Plenum
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L ernziele: Seminar / Proseminar

* Wie baue ich eine wissenschatftliche Arbeit auf?

* Wie schatze ich die Qualitat wissenschaftlicher Arbeiten ein? @

» Wie findet man gute Quellen und zitiert diese richtig? e

* Wir schreibt man eine wissenschaftliche Arbeit in LaTeX? @

* Wie bereitet man ein wissenschaftliches Thema in einem Vortrag auf? (s )
 Am Ende: GeruUstet fur die Abschlussarbeit (s )
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Proseminar: Qualifikationsziele (BA 2023)

Die Studierenden konnen sich selbststandig in ein Thema der Informatik anhand
von wissenschaftlicher Literatur einarbeiten und sind in der Lage, sich den
entsprechenden Stand der Wissenschaft anzueignen. Sie kdnnen geeignete
koharente und relevante Teile aus einem Wissensgebiet identifizieren und verarbeiten
diese in ein Vortragskonzept. Sie konnen diese Inhalte strukturiert und verstandlich in
einer Prasentation vortragen und vertiefen alles in einer schriftlichen Ausarbeitung.
Sie konnen dabei gangige Vortrags- und Prasentationstechniken und -werkzeuge
verwenden und sind in der Lage, Gender- und Diversity-Aspekte im Vortrag und in der
Prasentation zu beachten. Sie konnen Inhalte eines gehorten Vortrags in einen
Kontext einordnen und fachlich diskutieren.
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Seminar: Qualifikationsziele (MA 2014)

Die Studentinnen und Studenten kdnnen sich selbststandig in ein Thema der
Praktischen Informatik anhand wissenschaftlicher Originalliteratur einarbeiten und
sich gegebenenfalls zusatzliches Hintergrundwissen besorgen. Sie konnen ihr Thema
in einem Vortrag verstandlich vermitteln. Dabei kdnnen sie wesentliche Elemente
gegenlber weniger wichtigen Elementen hervorheben, Einzelaussagen in Beziehung
zueinander setzen und auf ihren inhaltlichen Kern reduzieren. Sie konnen geeignete
Darstellungsformen und Medien bewusst auswahlen und einsetzen. Sie sind dazu
bereit, bei Unklarheiten Fragen zu stellen, sie konnen sich an einer Diskussion
uber wissenschaftliche Fragen beteiligen und kdnnen in sachlicher Weise Kritik tiben.
Gleichzeitig erwerben die Studentinnen und Studenten vertiefte Kenntnisse in einem
speziellen Thema der Praktischen Informatik und werden auf ihre Bachelorarbeit
vorbereitet.
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Formale Kriterien: Prufung / Benotung

Proseminar

Seminar

Lehr- und Prasenzstudium
(Semesterwochen-

Lernformen stunden = SWS)

Formen aktiver Arbeitsaufwand
Teilnahme (Stunden)

Vorlesung 1

Proseminar 2

Prasenzzeit V

Vor- und Nachbereitung V
Teilnahme an der Diskus- Prasenzzeit PS

sion zum Vortrag Vor- und Machbereitung PS

Prufungsvorbereitung und
Prifung

15
30
30

20

Lehr- und P("stmee's‘tzesn::gl'el:'m Formen aktiver Arbeitsaufwand
Lernformen stunden = SWS) Teilnahme (Stunden)
Prasenzzeit HS 30

Vortrag, schriftliche Vor- und Nachbereitung HS 60

Modulpriifung:

Schriftliche Ausarbeitung (3.000 bis 4.000 Wérter) und Vortrag

(ca. 30 Minuten) mit anschlieltender Diskussion (ca. 10 Minuten)

Hauptseminar 2 Ausarbeitung, regelmalige i
Diskussionsbeitrage Prifungsvorbereitung
und Prifung 60
Schrifliche Ausarbeitung (ca. 4 500 Worter) mit mandlicher Prasen-
Modulpriifung: tation (ca. 45 Minuten); die Modulpriifung wird [nicht differenziert

bewertet.

Veranstaltungssprache:

Deutsch (ggf. Englisch)

Pflicht zu regelméRiger Teilnahme:

Ja

Modulsprache: Deutsch

Pflicht zur regelméRBigen Teilnahme: Ja

Arbeitsaufwand insgesamt: 180 Stunden 6LP
Dauer des Moduls: Ein Semester

Arbeitszeitaufwand insgesamt:

150 Stunden [5LP

Haufigkeit des Angebots:

Jedes Semester

Dauer des Moduls:

Ein Semester

Verwendbarkeit:

Bachelorstudiengang Informatik, Bachelorstudiengang Informatik far

das Lehramt

Héufigkeit des Angebots:

Jedes Semester

Note: Vortag + schriftliche Ausarbeitung

Verwendbarkeit:

Masterstudiengang Informatik

Bestanden / nicht Bestanden: Vortrag + schriftliche

Ausarbeitung

Seminar / Proseminar: Entscheidunagen im Software Engineering



Freie Universitat B8

Was ist das Ziel des Seminars?

_@_ Primares Ziel: Tipps an Praktiker geben (d.h. fir am Software-
=+ entwicklungsprozess beteiligte Rollen / Personen).

Sekundares Ziel: Licken in der Forschung aufzeigen.

Methodik: Diskussion und Vergleich der Forschungsliteratur (ca. 5-
10 wissenschaftliche Arbeiten)

) @ Proseminar: Konzentration auf Vorstellung / Diskussion einer
B Forschungsarbeit
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Bewertungskriterien: Vortrag e inacseumo

Aufbau des Vortrags:

* 35-40 Minuten (ggf. inklusive 5-10 Minuten
Diskussion / Interaktion mit dem Plenum)

* Inhaltsuibersicht & spannender Einstieg

» Klare Unterteilung der Abschnitte und
Gedankengéange

Inhalt:

* Gedankengéange logisch / verstandlich

Sprachgebrauch:

+ Konsistente Verwendung von Begrifflichkeiten

Vortragsstil:
« Angemessenes Tempo
* Flissig und lebendig

Foliensatz:

* Folien passen zum Gesagten
* Foliennummern

Insgesamt:
« Hat man etwas gelernt?
« Hat Spal3 gemacht?

Proseminar: Software Engineering in Society — 09.11.2022 11
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Anforderungen: Schriftliche Ausarbeitung

 Proseminar: 3000 — 4000 Worter
« Seminar: 4000 — 5000 Worter
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« Deadline: Freitag, der 21.06.2024 bis 23:59 Uhr
(4 Wochen vor Ende der Vorlesungszeit)
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Modulkriterien: Drel Saulen

« Anwesenheit:
n-2

Regelmaliige
Teillnahme
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Formale Kriterien: Aktive Tellnahme

» Peer-Review der schriftlichen Ausarbeitungen:

« Jede*r Teilnehmer*in bewertet eine Ausarbeitung schriftlich (ca. 1-2 Seiten;
Verwendung der LaTeX-Vorlage)

« Deadline: 05.07.2024 23:59 (2 Wochen nach Abgabe der Ausarbeitungen)

» Diskussions- und Feedbackbeitrage (min. 2)
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Zeitliche Organisation

* Insgesamt: 13 Termine & 20 Teilnehmer

« 2 Vortrage pro Termin, d.h. 10 Termine fur die Vortrage
* + Abstimmungstermin (dieser hier)
« + 2 Methodentermine (die nachsten beiden)

* Themenfindungsdeadline:

« Bis Mittwoch: Jeder hat ein Thema als Praferenz gewahit
» Bis nachsten Mittwoch: Themen sind final zugeordnet

Seminar / Proseminar: Entscheidunagen im Software Engineering 15



VSITL7Y

7 2
—

Uiz

Freie Universitat

¢c Berlin
Offene Punkte

* Mentoring-Programm?

« Master / Seminar — Teilnehmer*innen unterstiitzen
Proseminarteilnehmer*innen

» Weitere Deadlines?
« Angabe der Hauptquellen
« Gliederung
« 1 Kapitelentwurf
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Verwendung von LLMs bel der Seminararbeit

Bei Prozessfragen Wie binde ich eine Wie zitiere ich eine
Das LMM als Coach Graphik in LaTeX ein? Internetseite?

Bei der Recherche Nenne mir Einstiegsliteratur fiir psychologische
Das LMM als Suchmaschine Perspektive auf Entscheidungen?

Beim Leseverstandnis Ich habe diese Definition nicht verstanden.
Das LMM als Privatlehrer Kannst du sie mir umformulieren?

Lerne ich noch inhaltiche | Beim Formulieren Lasse den Satz
wiss. Schreiben? Scharfe? ' Das LMM als Lektor akademischer klingen.

Durchdringe ich das [Kann ichdem) Bei der Leseersparnis Was sind die Kern-
Thema noch? trauen? Das LMM TLDR-Generierer aussagen dieses Artikels?

Beim inhaltlichen Schreiben schreibe eine
Leistung Das LMM als Aufgabenldser Einleitung...

Seminar / Proseminar: Entscheidunagen im Software Engineering 17
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Verwendung von LLMs

» Kennzeichnungspflichtig, bei Verwendung von durch eine Kl generierten
Formulierungen (so wie bei jeder anderen Quelle)

* Angabe des Prompts, des verwendeten LLMs, des Datums

« Bei Verdacht auf ungekennzeichnete Verwendung von LLMs oder anderen
Betrugsversuchen:

- Aufforderung zur Uberarbeitung
* Inhaltliches Gesprach tber die Hausarbeit
« Durchfallen
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Arbeitsauftrag bis zur nachsten Woche

» Ggf. Bei doppelter Wahl eines Themas: Inhaltliche Abgrenzung zueinander
« Ggf. Das Thema mit einem anderen Teilnehmer*in gentauscht werden
» Ggf. Ein neues Thema mit mir abgesprochen werden

 Nach dem Seminartermin in der nachsten Woche werden die Themen final
zugeorndet und die Termine fur die Vortrage vergeben

Seminar / Proseminar: Entscheidunagen im Software Engineering 19
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Jetzt zum Thema:

Wo werden uberall wichtige Entscheidungen im SE-Prozess getroffen?

5D D A

Jeder Uberlegt 5 Minuten Wir sammeln
3 Minuten fir sich Konsolidierung gemeinsam im
mit einem Plenum

anderen Partner
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Themen

Wie wirken Biases / Kognitive Verzerrungen im Software Engineering?

Welche Softwareentwicklungsprozessmodelle gibt es und wie entscheiden sich Organisationen zwischen
ihnen?

Wie treffen einzelne Menschen Entscheidungen? Welche Erkenntnisse aus der Psychologie sind wichtig
fur den Softwareentwicklungsprozess?

Wie treffen Gruppen von Menschen Entscheidungen? Welche Erkenntnisse aus der Soziologie und den
Wirtschaftswissenschaften lassen sich auf den Softwareentwicklungsprozess tbertragen?

Entscheidungen zur Priorisierung und zum Schéatzen von Anforderungen im Software Engineering
Entscheidungen zum Design der Software: wie wird Software (gut) designt?

Was sind technische Schulden und warum und wann werden diese aufgenommen?

Refactorings: Warum, wann und in welchem Umfang entscheiden sich Organisationen fiir Refactorings?
Rekrutierung von Entwicklern: Wie wahlen Organisationen fur sie passende Entwickler aus?
Paar-Programmierung: Was ist das? Wie funktioniert der Wissenstransfer in der Paar-Programmierung?
Treffen Entwickler zu zweit bessere Entscheidungen?
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Wiki-Seite im Whiteboard

Themenliste

Tragen Sie sich hier bitte fir ein Thema ein:

o Bis zum Mi. 17.04.2024: Alle Seminarteilnehmer*innen haben sich flr ein Themengebiet eingetragen. Es kénnen sich mehrere Studierende fiir ein
Themengebiet eintragen (die Zahl in Klammern gibt die Obergrenze an).

o Bis zum Mi. 24.04.2024: Wenn sich mehrere Studierende fUr ein Themengebiet eingetragen haben, muss bis dann eine Abgrenzung erfolgen. Diese bitte
auch hier im Wiki als separate Themen bzw. Fragestellungen, fir die dann jeweils nur 1 Studi verantwortlich ist, dokumentieren. Bis zu diesem Datum,
kénnt ihr auch noch mit anderen Studis die Themen tauschen. Danach sind die Themen final und die Vortragstermine werden zugeteilt.

Thema Studierende Datum
Biases im SE (1) tba
Softwareentwicklungsprozessmodelle (2) tba
Psychologische Perspektive auf Entscheidungen (2) tba
Soziologische und wirtschaftswissenschaftliche Perspektive auf Entscheidungen (3) ... tba
Priorisierung und Schatzung von Anforderungen (3) thba
Design und Architektur festlegen (2) tba
Umgang mit technischen Schulden (2) tba
Refactoring: Warum, wann, wie? (1) tba
Auswahl und Rekrutierung von Entwicklern (1) tba
Paar-Programmierung: Wissenstransfer (2) tba
Paar-Programmierung: Entscheidungen (1) tba
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