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Vorgehen und Werkzeugeinsatz beim 
Giotto-based Entwicklungsansatz
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Informelle Beschreibung – ports & 
tasks



Informelle Beschreibung – task 
invocation: driver & frequency



Informelle Beschreibung – task 
invocation:
communication phase % schedule 
phase



Informelle Beschreibung - modes



Informelle Beschreibung – mode 
invocation
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Informelle Beschreibung – mode 
switch: zweiter mode m‘
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Informelle Beschreibung – mode 
switch: 
m m‘ (Überblick)
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Informelle Beschreibung – mode 
switch: 
m m‘ (Ausführung bei 5ms)
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Operationelle Semantik

• Semantik von Giotto wurde operationell beschrieben
• Aufstellen einer configuration C =

•Aktualisieren einer configuration
• Erfolgt in 9 Schritten 

•Giotto Programm besteht aus einer unendlichen  Folge:
•    der program configuration    mit:

• (1)    (0,start,0,v,leer)

• (2)       Nachfolgekonfiguration für alle i >= 0
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Ein Giotto Program – Ausschnitt für 
einen Autopilot des OLGA Helikopters
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Click to edit Master text styles
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Click to edit Master text styles
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Vom Modell bis zum real-time Code: 
Überblick
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Vom Modell bis zum real-time Code: 
Simulink Modell
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Giotto Programm: Was wird benötigt ?
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Das Giotto Programm: mode Definition
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Das Giotto Programm: 
sensor port Definition
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Das Giotto Programm: 
mode driver &sensor update Definition
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Das Giotto Programm: 
task  & actuatorDefinition
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Das Giotto Programm: ready for 
compile ?

• Giotto Compiler:
• Aufgabe: erzeugt timing code für ein Giotto Programm für 

eine bestimmte Plattform
• Möglich durch Angabe von oberen Schranken für Laufzeit 

von tasks

• Giotto Annotaion 
• Giotto-H
• Giotto-HM
• Giotto-HMS



Embedded Machine und E-Code
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Vielen Dank!
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