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1. Aufgabe 2 Punkte
DefinierenSieeineFunktion ������� , die jedemZeichen,daseineZiffer ist, seinenZah-
lenwertzuordnet.

2. Aufgabe 4 Punkte
Siewollensichalle256ZeichenausdemDatentyp�	��
 � anschauen.SchreibenSieein
Haskell-Programmfür diesenZweck.

3. Aufgabe 2 Punkte
DefinierenSieeinenDatentyp�����
 � alsAufzählungstypundschreibenSieeineFunk-
tion, die zueinemMonatjeweils denVormonatliefert.

4. Aufgabe 4 Punkte
Ist esmöglich,denDatentyp� ����������� alsInstanzderKlasse�	����� zuvereinbaren,unter
derVoraussetzung,dasssowohl ��� alsauch��� Instanzenvon ������� sind?

5. Aufgabe 4 Punkte
Zwei Häuserstoßenrechtwinklig aufeinander. In derEcke soll ein rechteckigerSpiel-
platzderFlächef mit einemZaunderLänge soangelegt werden,dassderSpielplatz
von zwei Seitenan die Häuserangrenztund die beidenanderenSeitenumz̈auntsind.
SchreibenSie eine Haskell-Funktion zur Berechnungmöglicher Längenund Breiten
diesesSpielplatzes.


