
Mathematik für Informatiker II SS09

1. Übung keine Abgabe

Die Übungsaufgaben sind als Wiederholung des Schulstoffs zu reellen Funktionen gedacht.
Sie werden im ersten Tutorium besprochen und werden nicht bewertet (keine Abgabe).
Trotzdem sollte man sich schon vorher damit beschäftigen und sich in die Lage versetzen,
einen großen Teil der Aufgaben selbst zu lösen.

Aufgabe 1 Winkelfunktionen .

a) Leiten Sie die Werte der Cosinusfunktion für die Winkel π
6 , π

4 und π
3 mit Ihren Kennt-

nissen aus der Dreiecksgeometrie her.
b) Bestimmen Sie ohne Taschenrechner und Tafelwerk, welchen Steigungswinkel die Gerade
hat, die durch die Punkte (1, 0) und (4,

√
27) verläuft.

c) Vereinfachen Sie die folgenden zwei Terme:

2(1− cos x)(1 + cos x)
tan x

2− 3 sin2 x− cos2 x

Aufgabe 2 Logarithmen .

Bekanntlich wird die Logarithmusfunktion als Umkehrfunktion der Exponentiation definiert,
d.h. y = loga x genau dann, wenn ay = x.
a) Leiten Sie anhand dieser Definition die folgenden Werte der Logarithmusfunktion ab:

log2 64 log3 81 log2
1
32 log3 0, 1

log4 2 log4 0, 5 log0,5 8 log0,5 0, 125

b) Gerade in der Informatik spielt der Logarithmus häufig eine Rolle in (ganzzahligen)
Abschätzungen und deshalb interessiert man sich für die Aufrundung oder Abrundung auf
die nächste ganze Zahl. Man verwendet dazu die Symbole d.e und b.c.
Bestimmen Sie die folgenden Werte:

blog2 88c blog3 27c dlog5 100e blog2 0, 2c

Aufgabe 3 Quadratische Gleichungen .

Bestimmen Sie alle reellen Lösungen der folgenden Gleichungen:

a) x2 − 8x + 16 = 0 b) x2 − x− 6 = 0

c) x4 − 6x2 + 8 = 0 d) x4 + x2 − 2 = 0


