Javakurs SS02Ubung 8

1 Read.java

Probiere das Programiead.|ava(auf der Kursseite verlinkt) aus.

2 Zahl von der Kommandozeile einlesen

Schreibe ein Programm, das den Benutzer nach einer Zahl fragt, eine Eingabe (mit
return abgeschlossen) vom Benutzer einliest und die Eingabe in eineizahl (
umwandelt. Ist die Eingabe keiruijige Zahl, so teile dies dem Benutzer mit und
lese erneut die Zahl ein, bis einéltige Eingabe da ist.

Sieh Dir dazu an, welche Ausnahmen heikeger.parselnt () auftreten
kdnnen.

3 Datei kopieren

Schreibe ein Programm, das zwei Dateinamen als Parameter nimmt, eine Quelle
und eine Ziele. Das Programm soll die Quelldatei zum Ziel kopiererafpaiso

mit Streams). Hinweis: Benutze am besteneInput St ream, FileOutputStream,
BufferedInputStream, BufferedOutputStream und ggf.File.

4 Insel der Logik*

Die Insel der Logik hat drei Sorten von Einwohnern: himmlische Weslewni{

ne), die immer die Wahrheit sagenpge évil), die immer ligen und Menschen
(humar), die tagsiber die Wahrheit sagen und nachiigen. Jeder Einwohner
weild von den anderen Einwohnern, von welcher Art diese sind. Ein Sozialwissen-
schaftler will die Insel besuchen. Da er nicht nach dem Aussehen schon zwischen
den drei Einwohnerarten unterscheiden kann (fragt mich nicht, warum er offen-
bar auch nicht zwischen Tag und Nacht unterscheiden kann), bittet er Dich, ein
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Programm zu schreiben, dal3 die Géspre mit den Einwohnern analysiert und
daraus die Fakten extrahiert. Interessante Fakten sind die Arten der Einwohner
und ob es Tag oder Nacht ist.

Die Eingabe Erfolgtiber eine Datei. (Eine Beispieleingabe ist auf der Vor-
lesungsseite verlinkt.) Es erdtt gleich mehrere Gesachsbeschreibungen. Je-
de Gespachsbeschreibung beginnt mit einer Zeile, in der eine ganzen rzahl
(hochsten 50) steht, die Anzahl der Aussagen in der Gesgbeschreibung. Das
Ende der Datei markiert eine Geaphsbeschreibung mit=0 Aussagen. Jede
Aussage beginnt mit einem Sprecherpseudonym, ein Grof3buchstal?e hisn
E, gefolgt von einem Doppelpunkt und dahinter eine der folgenden Aussagen:

e T am [not] ( divine | human | evil | lying ).
e X is [not] ( divine | human | evil | lying ).
e It is ( day | night ).

Eckige Klammern bedeutet, dal3 der Inhalt optional ist, runde Klammern, daf ge-
nau eines der durch den geraden Strich getrennt@néfvorkommt.

Als Ausgabe soll die Meldung herauskommen, dalR der Fallaghich ist,
das keine Fakten gefunden werden konnten oder alle Fakten, die herausgefunden
werden konnten.

Beispiel:

e Eingabe:

I am divine.
I am lying.
am evil.

B is human.

A is evil.
B is evil.
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e Ausgabe

Conversation #1
No facts are deducible.



Conversation #2
This is impossible.

Conversation #3
A is human.
It is night.

Conversation #4
A is evil.
B is divine.

Warum kann man daraus Stikke ziehen? Sehen wir uns die dritte Beispie-
leeingabe an. Wenn A sabam evil, so kann er nicht @ftlich sein, denn dann
mufite er die Wahrheit sagen. Er kann auch nicigebsein, denn danrdknte er
nicht verraten, daf3 efdse ist. Und da er gelogen hat, mul3 es Nacht sein.

Im vierten Gespich, Ligt A offenbar, denn er macht zwei sich wiederspre-
chende Aussagen. Also kann B weder menschlich ndse Isein, folglich ist er
gottlich und damit seine Aussage wabhr: A igide.

L dsungsansatzMan kann das Problernbrute force* bsen. Es gibt 2 3°
verschiedene Zuahde fir die drei ndglichen Arten deriinf Personen bei Tag
oder Nacht. Man macht sich eine Tabelle diese Mdglichkeiten, in der steht, ob
diese Moglichkeit noch widerspruchsfrei istiF jede Aussage streicht man alle
unmoglichen Kombinationen. ¥ die Ausgabe wertet man dann die Tabelle aus.

Zum ,Parsen” der Aussagen sind diering-Methoden
boolean contains (String)
boolean equals(String)
char charAt (String)

String substring(int, int)
int indexOf (String)
nutzlich. Siehe auch APl Doc ziksva.lang.String.



