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Zusammenfassung Vortrag 11.01.2024

Was ist Paar-Programmierung?

“Pair programming (PP} is the practice of two developers working closely together on one
computer to solve a technical task.” — Franz Zieris [2]

Waich Mithohgies Do Devsiapers Use?

Pair programening 28 4% _ wn
- Vermutung: Das fihrt in vielen Féllen auch zu
Pair-Programming

Warum diese Dissonanz???
- PP als Practice vs. PP als Workmode
= .Ach, das ist schon Pair Programming?!*
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PPind: Datensatz der Arbeitsgruppe [6]

imY  Sammiung von PP-Sitzungen -

aus der Praxis seit 2007

Insgesamt 67 Sitzungen mit ca.
100 Stunden Videomaterial

Aus 13 Firmen mit 57
Entwicklern

Diverse Technologien, Zielsetz-
ungen und Paar-Konstellationen

HE Klassische (vor-Ort) PP &
2 Distributed (virtuelle) PP 3=
Baitrdge zum Software Enginesring - 11.01.2024 9

Qualitative Feldforschung der AGSE

Betrachtung / Untersuchung der Softwareentwicklung in der Praxis.

Qualitative, explorative Forschung um positive / negative
Phanomene zu identifizieren & zu erklaren.

Formulieren von Theoriegebilden & Ableiten von Empfehlungen fiir
die Softwareentwicklung in der Praxis.

Verwendung der Grounded Theory Methodology aus den
Sozialwissenschaften zur Bildung fundierter Theorien.
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Batrie zum Softwere Enginessing - 11.01.2024 7

] Floemcy

Togetherness als fundamentales
Konzept in der PP.

Pils

Hohe Togetherness fiihrt zu Focus
Phases, niedrige zu Breakdowns

*

Unterscheidung von S(pecific)- &
G(eneral)-Knowledge

Wissenstransfer und —erwerb in
unterschiedlichen Modi

el <)

Graftk aus [2) *384 seige Dissertation: Ergebisse in Auszigen und verkirzt
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Grounded Theory Methodology*

Offenes Axiales
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Existenz des Missverstandnisses nicht * Unklare Ausdrucksweise C2

klar geworden +  Unterbrochener Denkprozess durch C1
Keine Auflasung und Design-Schwéche Ablehnung des Reperaturversuchs
wird nicht adressiert
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Freie Universitat B8

Zielstellung

{G)’) Wie kann man bessere Entscheidungen in der PP treffen?

Ke I S

N/
) ( 'lﬁ

Patterns & Anti-Patterns im Entscheidungsprozess identifizieren.

Welche unterschiedlichen Schritte / Strategien gibt es auf dem Weg
zu einer Entscheidung?

Charakterisiere Entscheidungen anhand ihres Verlaufs und
vergleiche sie miteinander.
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WEITERE ERGEBNISSE /
UBERLEGUNGEN
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Freie Universitat ,,'“%J/ | Berlin

CAb5 — ,,Wie weiter*

Wie weiter” - Entscheidung

Durch Frage initiiert (Wie Weitermachen?)

(Vorschlag direkt angenommen )

Strategie

In lokale Variable auslagern - Entscheidung

Durch Vorschlag initiiert ' | Vorschlag durch Umsetzung

(Vorschlag direkt angenommen )

Design-Erganzung
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Freie Universitat (LS8 )

DA4 — Array statt List versuchen

Problemlésung unklar CWie Weitermachen?>

CGemeinsames Brainstorming)

CEinziger Vorschlag) CVorschIag direkt angenommen )

(Nachgelagerte Erklarung )
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Freie Universitat @ Berlin
DA2 — Superklasse benennen

Problemlésung unklar (Wie Weitermachen?)

(Gemeinsames Brainstorming) (Vorschlag wird abgelehnt)

CUbergang Zu anderer Entscheidung)
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Freie Universitat L%

OA5 — Methodennamen

Problemlésung unklar CWie Weitermachen?>

(Gemeinsames Brainstorming) CVorschIag wird abgelehnt)

Vorschlag erganzen

(Widerstreitende Vorschlége)

Gemeinsames Abwagen
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Freie Universitat %@: Berlin

AAl — Micro zu Mini-Objekt

Durch Vorschlag initiiert | { Vorschlag durch Umsetzung

CVorschIag wird abgelehnt) (Intervention)

(Nachgelagerte Erklarung )

CWiderstreitende Vorschlége)

(Uberzeugung durch Argument)
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Freie Universitat ‘ :

Theoretische Betrachtung von Entscheldungen

,Einfach machen“ ohne Absprache

Kontext II: <—>

Beide Partner

9

sind sich der
Entscheidung
bewusst

Suche nach Losung

\/\

Diskussion

< Umsetzung >

Beide Partner
sind sich einig.

,Ups, das ist doch falsch*
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Freie Universitat ‘ :

Theoretische Betrachtung von Entscheldungen

Durch Vorschlag initiiert

Vorschlag durch Umsetzung

Beide Partner
sind sich der
Entscheidung
bewusst

,Einfach machen“ ohne Absprache
Suche nach Lésung

( Gemeinsames Bralnstormlng )
o
Problemlésung unklar

0

Kontext II: Q (Wleweltermachen’?) / \

Beide Partner
sind sich einig.

Umsetzung >

( Uberzeugung durch Argument

( Widerstreitende Vorschlage }

Diskussion

,Ups, das ist doch falsch*
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Theoretische Betrachtung von Entscheldung‘en

E/’ Framework zur Beschreibung
B von Entscheidungsepisoden.

~¥ Zwei wohldefinierte Punkte zur
Qo Komplexitatsbestimmung.

e<@ Charakterisierung von
J Entscheidungen anhand ihres
=N Verlaufs.

— @ JO— @
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Freie Universitat B8

Entscheidungsepisoden?

Eine Paar-Programmierungssitzung ist i.d.R. gepragt durch
mehrere kritische Entscheidungspunkte. (Strategie / Design)

Entscheidungen werden durch die Partner in Form eines
abgeschlossenen Dialogs (oder Monologs) gefallt.

Entscheidungen sind miteinander verkettet. Manche
Entscheidungen kdnnen erst getroffen werden, nachdem
abhangige entschieden worden sind.

Vergangene Entscheidungen kénnen sich als falsch herausstellen
und revidiert werden.
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Freie Universitat B8

Weitere Themenfelder

@ Passive Partner (Masterarbeit) & dominante Partner

@ Kl vs. Paarprogrammierung

Wie werden Vorschlage gemacht? ,Wir ...%, ,Ich ..., ,Man ..."
\é Mit welcher starke wird diskutiert? ,Ich glaube / Wir konnten / Wir
mussen”
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Freie Universitat (LS )

Vielen Dank!

Fragen / Anregungen / Kommentare?
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