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Proseminar Planung und Analyse von Informatikunterricht

Vorschläge für Unterichtseinheiten

1.   Mastermind (Computersimulation)

2.   „Anfangsunterricht Informatik“ in Anlehnung an Hubwieser:

  Datenstrukturen, Dateien und Ordner

3.   der Informationsbegriff in Anlehnung an Hubwieser

4.   Entwicklung eines Rechnermodells nach der von-Neumann-Grundstruktur

5.   die Grundstruktur von Netzen

6.   die Turing-Maschine

7.   Programmierung von Webseiten (mit html oder mehr)

8.   Graphik-Funktionen für den Geometrieunterricht

9.   Binärcodierung und Dualzahlen, mit historischen Elementen

10.   Mechanisierung des Rechnens, mit historischen Elementen

11.   Prozeduren mit Parametern in der Sek 1

12.   Die Komponente Betriebssystem im Rechner

13.   Tabellenkalkulation

14.   Datensicherheit / Datenschutz

15.  .....

